
S P I E L R E G E L N

Stelle das Spielbrett auf den Tisch oder den Boden und platziere alle
Spielfiguren am Startpunkt der Rennstrecke.
Alle Spieler:innen würfelt reihum, um zu bestimmen, wie weit sich die eigene
Spielfigur vorwärts bewegt. Addiere die Augenzahlen beider Würfel, um die
Gesamtbewegung zu ermitteln.
Bewege deine Spielfigur entsprechend der Augenzahl des Würfels vorwärts. 
Wenn du über ein Feld ziehst, auf dem sich bereits eine andere Spielfigur
befindet, rammst du sie und schiebst sie um ein Feld zurück. Es ist ein Rennen,
also scheue dich nicht davor, deine Konkurrenten zu überholen!
Ziel des Spiels ist es, als P1 die Ziellinie zu überqueren. Sobald eine Spielfigur die
Ziellinie erreicht, ist das Spiel vorbei, und dieser Spieler/diese Spielerin gewinnt.
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Spielregeln:

Zusatz-Regeln:

Strategie-Felder: 3, 35

DRS Felder

Pit Stop-Felder: 8, 22, 47

Crash Felder

Man darf ein weiteres Mal würfeln

Der Spieler/die Spielerin darf von 6 auf 24, und von 32 auf 49 springen

1x aussetzen

Der Spieler/de Spielerin muss von 29 zurück auf 11, und von 53 zurück auf 33
springen

Behalte immer die Augenzahlen des Würfels im Auge und plane strategisch, um
deinen Gegnern voraus zu sein.
Nutze deine Möglichkeiten, um Konkurrenten auszuschalten oder zu überholen,
indem du geschickt über das Spielfeld navigierst.
Vergiss nicht, dass auch Glück eine Rolle spielt! Selbst wenn du hinten liegst,
könntest du mit einem glücklichen Würfelwurf das Rennen noch gewinnen.
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Tipps & Tricks:

Das FEMula 1 Brettspiel ein lustiges und einfaches Formel-1-Brettspiel, das für alle Altersgruppen
geeignet ist. Also schnapp dir deinen Würfel, stelle deine Spielfiguren auf und rase mit Vollgas zum

Sieg!


